KANTON
LUZERN

Bildungs- und Kulturdepartement

Dienststelle Volksschulbildung

FAKTENBLATT

mint-erleben.lu.ch
Unterrichtsmaterialien MINT und Medien und Informatik, 2. Zyklus

FiUr Lehrpersonen des Kantons Luzern; 2. Zyklus

Zielsetzung und didaktisches Konzept mint-erleben.lu.ch

Auf der Plattform finden die Lehrpersonen Unterrichtsmaterialien rund um den Themenbe-
reich MINT (Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften, Technik) fir den 2. Zyklus. Alle
Unterrichtsmaterialien sind so aufbereitet, dass sie im Unterricht eingesetzt und mit den
Schilerinnen und Schulern bearbeitet werden kénnen. Zur Vorbereitung stehen Materiallis-
ten sowie ein didaktisch-methodischer Kommentar zur Verfliigung.

Darlber hinaus werden auf Ende Schuljahr 2019/20 Unterrichtseinheiten fir den Themenbe-
reich Medien und Informatik 2. Zyklus erstellt.

MINT - 2. Zyklus
Die folgenden digitalen Unterrichtseinheiten fir den 2. Zyklus sind auf der Grundlage der Un-
terrichtsmaterialien und Boxen von ,MINT unterwegs® entstanden.

h

Optik - Was passiert mit dem Licht, bevor wir es sehen?

ul

Robotik - Wie kdnnen Roboter im Alltag unterstitzen?

h

Energie - Wo ist Uberall Energie?

=l

Korper - Warum sollen wir unseren Korper belasten?

9

Elektrizitat - Was braucht es, damit elektrischer Strom fliesst?

2018-560 / 2019 07 31 Factsheet mint-erleben.lu.ch 2. Zyklus Seite 1 von 3



Forschungsheft Schiilerinnen und Schiiler

Ein Ziel von MINT ist, dass Schilerinnen und Schiiler selber "Naturwissenschaft betreiben®,
indem sie die naturwissenschaftliche Arbeitsweise erlernen: beobachten, eigene Fragen for-
mulieren, Phanomene selber erforschen und die Lernprozesse dokumentieren. Auf mint-erle-
ben.lu.ch wird grundsatzlich der Ansatz verfolgt, dass das Forschungsheft mit den Schilerin-
nen und Schilern gemeinsam erarbeitet wird.

Erganzend wird den Lehrpersonen pro Unterrichtseinheit eine Vorlage fur ein Forschungsheft
im OneNote zur Verfligung gestellt. Weitere Infos inkl. Anleitung sind auf der Website der
DVS (www.volksschulbildung.lu.ch) aufgeschaltet.

Aufbau mint-erleben.lu.ch — 2. Zyklus

Der Aufbau der Plattform ahnelt dem Aufbau der Plattform entdecke.lu.ch. Die Gbergeordne-
ten Fragestellungen sind in einzelne Unterrichtseinheiten unterteilt, die separat behandelt
werden kdnnen.

Jede Uibergeordnete Fragestellung ist in einen Uberblicksfilm eingebettet, der durch die In-
halte der Fragestellung leitet. Fur Lehrpersonenfstehen hier Hintergrundinformationen zur

gesamten uUbergeordneten Fragestellung zur Vgrfigung. \
() ‘
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Wie kénnen Robotenim Was passiert mit dem Licht, Warum sollenfwir unseren
Alltag unterstiitzen?) bevor wir es sehen? Kérper belastdn?
& MI22 NMG 5.3 & NMG 43 & NMG 1.2 NMG
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Ansicht Schilerinnen und Schiiler
o l AUFGABE C AUFGABE B
A R Do bekommst von deiner Lehrperson sin Arbsitsblatt
.. . Hierauf kannst du den Menschen mit einem Roboler
«Uberblick» verglichen.
% Vergleich Mensch - Roboter
7 Nein
AUFGABE A
Schave dir den Film an.
Was denkst du? Was passiert alles mit dem Licht, bevor wir es sehen?
o Ja Eg
7 Nein
Plattform steht am Computer und auf mobilen Einzelne Aufgaben sind interaktiv durch SuS Bearbeitung auch auf Arbeitsblatt
Geraten zur Verfigung. l6sbar. mdglich (Ausdruck durch LP).
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Ansicht Lehrpersonen

Unterrichtseinheit «Was ist ein
Roboter?»

@ Wie kdnnen Roboter
im Alliag untersfiizen? {In

® ca. 4 Lekt.

MI22 NMG53 MI22 NMG53 ..

Bearbeitung)

O nmesa

Materialliste herunterladen

Dossier inkl. Lésungen herunterladen

EEDREEED)

Hintergrundinformationen %
01 Der Rasenmé&hroboter im v
Garten

02 Was ist ein Roboter? v

03 Was haben der Mensch und v
ein Roboter gemeinsam?

Infos im geschitzten Bereich inkl.
- Materiallisten
- Dossier zur Bearbeitung im Word/ PDF.

Weitere Informationen

05 Was ist ein Programm A
(Algorithmus)?

@ MI2Z

Lernziele

Die Schillerinnen und Schiler [5uS) kénnen...

* . die Begrifle Programm und Befehle in
%enen Worten beschreiben.

* . erkennen, dass Befehle eindeutig definiert
sein missen.

* . mit Hilfe einer Falfanleitung einen
Papierschwan falten.

Arbeitsform: Einzelarbeit, Partnerarbeit (PA)

Material: pro Gruppe: weisses Blatt Papier,
Faltanleitung

Weitere Infos:

Hintergrund

In dieser Lufgabe werden Befehle und
Befehlzketten (algorithmus) anhand der
Bastelanleitung erkannt und ausgefohrt. Der
vereinfachte Vorgang der Verarbeitung im
Prozessor des Roboters kann so anaolog selber
erlebt und cusgefiihrt werden. Anhand der
Bastelanleitung wird erkannt, dass Befehle
eindeutig sind, zudem genou und in der
vorgegebenen Reihenfolge ausgefihrt werden
missen. Anderenfalls kommt es zu Fehlern im
Resultat, indem Fall beim Papierschwan.

Hinweis zur Differenzierung

* Optional kann diese Auvfgabe in
ZIweiergruppen durchgefihrt werden: Eine
Person liest die Befehle in der richfigen
Reihenfolge vor, die andere Person fiihrt die
Befehle korrekt aus. Im Anschluss werden
die Resultate verglichen und magliche
Schwierigkeiten besprochen

* Die SuS erhalfen eine weitere
Bastelanleitung, jedoch chne Bilder. Diese
soll, analog zur oberen Erklarung, in der
richtigen Reihenfolge vorgelesen bzw.
ausgefihrt werden.

LOSUNG

Infos zu jedem einzelnen Baustein inkl.
weitere Hinweise.

Lésungsangaben bzw. -vorschlage zu
einzelnen Aufgaben im Gesamtdos-
sier.

Die Plattform ist online. Lehrpersonen und Studierende im Kanton Luzern kénnen sich auf
der Plattform anmelden. Anschliessend erhalten sie den Zugang zum Bereich "Infos fur Lehr-
personen". Fir die Schilerinnen und Schiuler ist kein Passwort notwendig.

Hinweis ,MINT unterwegs”

Fur das Schuljahr 2019/20 sind im Projekt ,MINT unterwegs® weiterhin die Unterlagen rele-
vant, die von der PH LU im Rahmen der Einflhrungsveranstaltung zur Verfugung gestellt

werden.

Kontakt: Tina Ammer, tina.ammer@Iu.ch, 041 228 69 19

Luzern, 01. September 2019/AMT

231961
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